
      Правила игры «Путь в волонтеры»      
 

Цель: привлечение добровольцев в школьный отряд волонтёров «Созвездие»? 

Для участия в игре необходимо разделиться на 3–4 команды (в зависимости от количества учени-

ков).  

Командам нужно последовательно перемещать свою фишку по игровому полю от клетки 

«СТАРТ» к клетке «ФИНИШ» и выполнять задания, встречающиеся на пути.  

Игроки каждой команды тянут карточку из той или иной колоды. Во время настольной игры 

смелее советуйся с волонтерами своей команды! Преодолевайте трудности сообща!  

 Задания связаны с определенной тематикой. Каждая карточка содержит подробное описание зада-

ния.  

 Перед игрой карточки перемешиваются в каждой отдельной колоде и кладутся рубашкой вверх. 

Карточку с заданием всегда нужно брать с верха колоды. 

 Побеждает та команда, чья фишка быстрее остальных достигнет финиша. На выполнение каждого 

из заданий дается не более 1 минуты. После этого карточка убирается в нижнюю часть соответ-

ствующей колоды. Если же задание не будет выполнено вовремя, то команда пропускает ход.  

 Если ответ был правильным, то передвиньтесь на следующую клетку, если неправильным, то пе-

редвиньтесь на предыдущую.  

«Реши задачу»  

Вытащите верхнюю карточку из колоды под названием «Реши задачу». Зачитайте вслух текст, 

описывающий проблемную ситуацию, так, чтобы его слышали и другие команды. Вперед на одну 

клетку продвигается фишка той команды, которая первой предложила верное решение проблемы. 

 Клетка с указанием вида волонтерства.  

Вытащите карточку из соответствующей колоды и выполните задание. При успешном выполне-

нии задания передвиньте фишку на столько клеток вперед, сколько написано на карточке. Если 

вы не справились с заданием, то команда пропускает ход. Если фишка команды находится на этой 

клетке, то каждому ее участнику необходимо назвать, в каком одном виде волонтерства ему хоте-

лось бы придумать свое полезное дело и чему оно посвящено. 

 Если в течение минуты все участники команды успевают это сделать, то фишка перемещается 

на 1 клетку вперед. Если нет, то фишка остается на этой клетке и в следующий кон им нужно бу-

дет выполнить это же задание. 

 Вопросы по итогам игры 

 Ребята, как вы думаете, какие добрые дела вы будете совершать?  

 Будут ли они выполнимыми?  

 Ожидают ли вас в ходе занятия волонтерством не только трудности, но и непонимание со стороны 

других людей? 

 Для подготовки к работе по каким профессиям полезно заниматься различными направлениями 

добровольчества?  

 Насколько легко или трудно вашей команде было выполнять задания игры сообща?  

 Что оказалось самым трудным в игре?  

 Какое направление волонтерства вам показалось самым непонятным?  

 Почему нельзя слепо верить каждому объявлению о наборе волонтеров? 

 Для чего волонтеру нужно придерживаться определенных принципов? 

 

 

 

 

 



 

Карточки с заданиями 

 

 

 

 



 

 


